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RESUMO

A importdncia da comunicacdo € referéncia quando se fala em
desenvolvimento da humanidade. Dessa forma, estad pesquisa objetiva verificar o
impacto do uso de aparelhos eletrdnicos em estudantes em idade escolar das
classes de alfabetizacdo — Ensino Fundamental 1°, 2°, 3°, 4° e 5° anos, a adaptacao
e formagéo dos professores e a inser¢cao de jogos educativos. O uso de aparelhos
eletrébnicos podem potencializar a aprendizagem dos alunos, além de melhorar seu
desempenho profissional caracterizando estes aparelhos como ferramentas e bons

recursos pedagoégicos.

PALAVRAS-CHAVES: Aparelhos Eletrénicos, Préatica Pedagdgicas, Professor,

Aprendizagem.



ABSTRACT:

The importance of communication is a reference when it comes to human
development. Thus, this research aims to verify the impact of the use of electronic
devices on school-age students in literacy classes - Elementary School 1st, 2nd, 3rd,
4th and 5th years, the adaptation and training of teachers and insertion of
educational games. The use of electronic devices can enhance student learning, in
addition to improving their professional performance, characterizing these devices as

tools and good pedagogical resources.
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1 INTRODUCAO

Atualmente na era digital o uso dos aparelhos eletrénicos esta cada vez mais
inserido nas tarefas cotidianas das pessoas, trazendo comodidade e praticidade.
Esta pesquisa objetiva verificar o impacto do uso de aparelhos eletrénicos nas
criancas em idade escolar das classes de alfabetizacdo - Ensino Fundamental 1°,
2°,3° 4° e 5° anos.

Essas préticas tecnologicas refletem no meio escolar, onde diante do cenério
atual é impossivel negar a tecnologia e aos possiveis beneficios ao usa-la Assim
como a tecnologia € gradativamente inserida no contexto escolar, uma parte do
corpo docente adapta e repensa a sua forma de ensinar, acarretando uma grande
inovagao na educacao.

Mudancas nos ultimos anos anseiam por professores aderentes a busca de
novos métodos para ensinar, que sejam favoraveis ao desenvolvimento do processo
de aprendizagem, observando a nova geracao de criancas criativas e envolvidas
com novas descobertas. Com a inser¢cdo de novas tecnologias no meio social, as
guais possibilitam o acesso rapido a informacao independente da sua origem, essa
nova abordagem tecnoldgica no ambiente escolar esta se tornando cada vez mais
plausivel, sendo que esses aparelhos eletrdnicos estdo presentes em quase todos
0s ambientes de uma forma muito intensa.

Um dos objetivos da insercdo do uso de aparelhos eletrdnicos no processo de
alfabetizacdo € proporcionar aos estudantes maiores experiéncias em relacdo a
formacao individual e educacao social, preenchendo uma possivel lacuna no ensino.

A alfabetizac&o digital sugere capacidades e habilidades de investigacdo, os
conhecimentos técnicos e habilidades da andlise critica, essas competéncias e
habilidades devem ser exercitadas afim da interacao social.

Como sabemos o processo de Educacgéo é constituido a longo prazo e uma
série de condi¢des se agregam para chegar a um resultado satisfatério e o professor
tem papel fundamental. Este profissional deve interagir com os alunos, saber utilizar
as novas Tecnologias da Informacéo e Comunicacao (TIC) e delas tirar vantagens
para assegurar aos alunos o desenvolvimento de competéncias e habilidades para

participarem dos processos da sociedade digital.
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2. TIPOS DE APARELHOS ELETRONICOS

2.1 SMARTPHONE

Do giz ao celular conectado a internet. Desde seu surgimento o celular vem
se modernizando e atraindo cada vez mais usuarios. Essa atracao € decorrente das
inimeras funcionalidades que podem auxiliar no desenvolvimento de atividades
cotidianas de lazer, trabalho e estudo.

Com o uso dessa nova ferramenta na sala de aula, o professor agora tem
como funcdo mediar o conhecimento, instigar, provocar e gerir o aprendizado dos
seus educandos.

Tratar o celular como ferramenta educacional e usa-lo como uma nova
possibilidade de aprendizagem € fomentar a evolugéo critica do conhecimento e dos
fluxos informacionais. Sendo assim, os profissionais de educagcéo nos dias atuais
devem estar preparados para empregar essas novas tecnologias em sala de aula,
uma vez que, o uso dos celulares vem sendo cada vez mais constantes por parte
dos alunos bem como, por toda a comunidade escolar. Se atualmente a tecnologia
faz parte da experiéncia sociocultural dos discentes, levar em consideragdo 0s
beneficios do uso dos smarthones no ambiente escolar pode ser valioso e tornar as
aulas mais interessantes.

As universidades precisam inserir as tecnologias méveis na formacdo do
futuro profissional da educacéo, para que depois, ja inserido no mercado de trabalho,
atuando como docente tenha habilidades para a insercdo destes recursos em suas
aulas. E preciso também repensar o curriculo na escola béasica, levando em
consideracao as possibilidades do uso dos celulares, que quando usado de forma
pedagdgica, propicia de maneira colaborativa o aprendizado dos alunos.

Apesar das mudancas de estratégias educacionais que permitem o0 uso do
celular em sala de aula representam um grande avanco pedagdgico, € sempre
prudente ter certo cuidado. E necessario deixar claro as finalidades e os momentos
de fazer o uso dessas tecnologias para que os alunos tenham consciéncia de

guando e como utiliza-las e respeitem essa determinacao.
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Em certas ocasides, pode ser dificil para o professor controlar de perto o que
cada aluno estd realmente fazendo ao mexer em seu celular: participando da
atividade proposta ou simplesmente navegando sem propdsito pelas redes sociais.
Dai a importancia de estruturar estratégias e propostas que facilitem a vida do
educador, utilizando ferramentas assertivas que engajem verdadeiramente os alunos.

E fundamental que os professores, juntos com a coordenacdo pedagogica da
escola, elaborem propostas educacionais bastante claras, pois a tecnologia deve ser
utilizada de maneira a favorecer as praticas educativas, como para ajudar a
identificar as dificuldades dos alunos.

Quando utilizamos da maneira correta, os celulares em sala de aula tém o
poder de melhorar sobremaneira a motivacdo e o nivel de aprendizagem dos alunos.
Além disso, possuem a grande vantagem de serem 6timas ferramentas de apoio ao
professor. Com eles, é possivel incrementar as aulas e oferecer conteddos mais
interativos e que despertem o interesse genuino do aluno em participar do processo.
E possivel buscar instantaneamente por informacgdes de noticias, além de acesso a
leitura digital, e-books e plataformas de ensino. Até mesmo as redes sociais, como
Facebook e Whatsapp, podem ser direcionadas para uso em sala de aula. A criacéo
de grupos de discussdo, debates e férum sobre determinado assunto € um bom
exemplo disso. Além de promover maior participacdo do aluno, essa pratica permite
gue a atividade se expanda para fora do periodo escolar e instigue os jovens a

buscar referéncias na internet para basearem seus argumentos e opinides.

2.2 COMPUTADORES

Os tempos atuais sao tempos de profundas transformacfes tecnoldgicas. A
rapida evolucédo e difusdo de novas tecnologias, em particular as associadas aos
computadores estdo a alterar significativamente ndo apenas 0S processos de
producéo de bens materiais, mas também os processos de difusdo das experiéncias
e, consequentemente, os modos de viver em sociedade. Este ritmo evolutivo em
termos tecnoldgicos € acompanhado (e possibilitado) por um volume crescente do

conhecimento humano nas mais diversas areas do saber. Nunca como hoje, se
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tornou tdo necessario o desenvolvimento de capacidades ao nivel da gestdo e
manipulagéo de informacao, de modo a permitir uma interagdo eficaz com o mundo
gue nos rodeia.

Cada vez mais as pessoas terdo necessidade de partilhar experiéncias,
informacdes e conhecimentos. Na minha perspectiva, dada a complexidade e
especificidade de algum hardware e software, esta troca de experiéncia entre
pessoas portadoras de deficiéncia € também enriquecedora. Aos mais diversos
niveis - local, regional, nacional, internacional e mundial - os desafios que se
colocam a sociedade exigem competéncias de gestdo, organizacdo e manipulacéo
de informacao, aliadas a um forte espirito de solidariedade e de cooperacéo.

As aulas no laboratério de informatica sdo uma das mais esperadas pelos
alunos. Percebe-se como é grande a expectativa para se sentarem em frente de um
computador. As atividades sdo realizadas com mais entusiasmo e satisfacdo. E
notavel como os alunos se sentem importantes e aos poucos se tornam autdnomos
no uso da maquina, mesmo que 0s que ndo sabem utilizar o computador. Sao
poucos 0s que nao se aventuram a descobrir como funciona, vao clicando e abrindo
janelas aleatoriamente, descobrindo uma infinidade de coisas.

O uso dos computadores pelos alunos da-lhes mais controlo, confianca e
poder no que estdo a fazer; nas escolas, o computador tem sido utilizado
fundamentalmente em dois campos: na gestdo escolar (onde, tal como num
escritorio, é usado em atividades ligadas a contabilidade, organizacdo das turmas,
processamento de salarios, registro dos alunos e professores) e como instrumento
de trabalho no proprio processo educativo. A utilizacdo do computador no ensino é
feita de duas formas distintas, uma ativa em que o computador tem um papel
preponderante e uma em que o computador é um instrumento, um meio de ensinar.
Outra aplicacdo que o computador esta a ter no ensino é como recurso material,
elemento de consulta de determinados tOpicos como Historia, carreiras ou operacao
de maquinas, ajudando os alunos nas suas investigacdes e projetos de trabalho.

A introducdo do computador no ensino nao deve ser feita de forma precipitada.
Deve-se ter em consideracéo a reflexao sobre os objetivos educacionais visados, a
forma de os concretizar, de avaliar os resultados e os processos de formacao a

utilizar para que os professores venham a assumir um papel radicalmente novo.
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Uma aprendizagem ativa acontece quando existe um envolvimento ativo dos
alunos no processamento da informagdo, o0 mesmo € dizer que quando o aluno tem
a possibilidade de fazer - -manipular, sentir, desenvolver - ele proprio interioriza mais
facilmente os conceitos novos nos ja existentes.

O computador € uma ferramenta que pode contribuir grandemente para a
concepcgao destes tipos de ambientes de aprendizagem, ao permitir que conceitos
dantes unicamente verbalizados sejam manipulados informaticamente através da
imagem e do som, tornando-se muito mais evidentes e interessantes. Ambientes que
insistem os alunos a atingir os objetivos educacionais desejados, isto é, que
permitam que os alunos demonstrem as suas capacidades num dado dominio, que
Ihes forneca o desenvolvimento necesséario para competéncias e processos de

desenvolvimento de aprendizagem.

2.3 LOUSAS DIGITAIS

Posteriormente foi inserido em algumas unidades escolares um novo
dispositivo interativo conhecido como lousa digital. Esse dispositivo apresenta uma
infinidade de recursos que auxiliam na elaboracdo de novas metodologias de ensino,
as quais buscam tornar as aulas mais criativas, dinamicas, com o intuito de envolver
cada vez mais os alunos, facilitando a aprendizagem. Ela pode ser utilizada para
mostrar videos, acessar contetdos on-line e gravar as aulas que estao sendo dadas,
além de possibilitar ao professor escrever e desenhar, como em uma aula normal, s6
gue com uma caneta especial.

A lousa digital ainda permite, que o professor escreva, desenhe, edite, grave e
salve todas as acles realizadas no quadro durante as aulas, para que sejam
utilizadas em outra oportunidade, além de permitir o envio do material via e-mail. As
funcionalidades basicas de uma lousa digital constam de: canetas, apagador, teclado
virtual, marca texto, e outras, todas de facil acesso e configuracdo. Essas
ferramentas ficam bem a mao do usuério e podem trocar a cor, a espessura, 0 traco
e outros detalhes. Além das funcionalidades basicas, a lousa disponibiliza

ferramentas que auxiliam o usuario, tais como uma galeria com imagens, videos e
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aplicativos subdivididos em diversas categorias. Os maiores beneficios da lousa
digital sdo a ambiéncia de uso da tecnologia para o docente, ou seja, utilizar um
conceito tradicional e agregar a tecnologia; a potencializacdo dos conteudos para
facilitar a aprendizagem, seja no uso dos aplicativos ou das ferramentas
disponibilizadas; a ampliacdo da motivacdo do aluno com as possibilidades de
interacdo com a lousa e suas ferramentas.

Diante dessa questao, a lousa digital surge como mais uma possibilidade de
uso para professores em sala de aula. Este recurso possibilita ao professor uma
dinamizacdo de suas aulas expositivas através da contextualizacdo do contetdo
apresentado em aula aliando a sons, imagens, videos e pesquisas na internet.

O beneficio da lousa digital em relagdo as outras tecnologias, tais como o
radio, a televisdo ou o computador, € que ela incorpora as funcbes desses recursos
e, assim, aproxima a linguagem audiovisual dos processos desenvolvidos em sala
de aula, sobretudo na interatividade ocorrida por meio das praticas pedagdgicas e
dos processos comunicativos que professores e alunos estabelecem usando essa
ferramenta.

A lousa digital pode ser considerada um ambiente de ensino e aprendizagem,
em que novas praticas pedagdgicas podem ser desenvolvidas pelos professores.
Nesse ambiente, o trabalho do professor deve ser muito valorizado, pois € ele quem
explorara a nova dinamica de linguagem da lousa digital. A lousa digital € um recurso
tecnolégico que oferece um numero grande de possibilidades de uso que podem

auxiliar na criacdo de novas estratégias e metodologias de ensino.

2.4 TABLETS

O avanco da tecnologia vem mudando a forma tradicional que os educadores
aplicam os processos de aprendizagem. E o uso dos tablets foi um desses avangos
e mudancas.

O uso de tablet na sala de aula pode trazer inimeros beneficios para os

alunos, como o aumento da produtividade ja que as criancas possuem facilidade em
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utilizar esses aplicativos, o que pode aumentar a produtividade e o acesso a
diversas informacgoes.

O custo-beneficio também é um ponto positivo na utilizagdo dos tablets, ja
gue o custo anual para adquirir livros, apostilas e cadernos pode ser alto. Além disso,
0 uso do tablet pode ajudar a evitar problemas de saude dos estudantes, ja que todo
0 conteldo necessario esta incluso em um anico material, evitando o peso nas
mochilas.

A facilidade que os alunos tém em encontrar informacdes também € um ponto
positivo, e isso desperta um interesse maior dos estudantes na compreensdo de
temas mais complexos.

Os estudantes, em sua grande maioria, tem um interesse grande quando o
assunto é tecnologia e isso pode e deve ser aproveitado pelas escolas. Ao invés de
lutar contra a utilizacdo desses aplicativos pelos estudantes, integrar esses
elementos ao estudo ira fazer com que o aprendizado seja mais dinamico,
interessante e divertido.

O ponto crucial disso € 0 uso com moderacédo e ter controle sobre o que os
alunos estdo acessando, tirando esse fator, o uso do tablet pode incrementar os
estudos e trazer inUmeros beneficios para a vida dos estudantes.

A tecnologia pode ter um impacto altamente positivo na vida das pessoas, e
na educacdo é a mesma coisa. Sabendo utilizar, sem excessos, a tecnologia pode
facilitar o aprendizado, pode trazer mais informacdes aos alunos e aumentar a
interacao entre as pessoas.

O tablet nem sempre precisa substituir algo para ser util em sala de aula, ele
pode simplesmente complementar o aprendizado e ser um material de apoio para
educadores e professores.

Porém é possivel, sim, substituir alguns cadernos, livros, apostilas por tablets.
Além disso, 0 uso do tablet pode auxiliar os alunos a realizarem pesquisas e

realizarem trabalhos em grupo com maior facilidade e diversidade.


https://canaldoensino.com.br/blog/curso-gratis-ensina-professor-a-usar-tecnologia-em-sala-de-aula
https://canaldoensino.com.br/blog/curso-gratis-ensina-professor-a-usar-tecnologia-em-sala-de-aula
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3. O COMPUTADOR E A TECNOLOGIA ASSISTIVA COMO
FERRAMENTAS ADEQUADAS AO PROCESSO DE ENSINO-
APRENDIZAGEM NO ATENDIMENTO EDUCACIONAL
ESPECIALIZADO DA ESCOLA REGULAR

Ao AEE cabe identificar, elaborar e organizar recursos pedagogicos e de
acessibilidade que eliminem as barreiras para a plena participacdo dos alunos,
considerando suas necessidades especificas. Se destina aos alunos citados
anteriormente, ou seja, que possuem alguma deficiéncia fisica, sensorial (auditiva ou
visual), intelectual ou mdultipla (associacdo de duas ou mais deficiéncias), TGD
(autismo, Sindrome de Asperger), ou superdotacdo. Neste atendimento, sé&o
realizadas atividades que nao sdo proprias a classe comum e sdo especificas para
cada aluno individualmente, visando diagnosticar suas potencialidades e
desenvolvé-las, com respeito ao seu ritmo de aprendizado e suas necessidades
educacionais. Normalmente ocorre no contra-turno as atividades regulares do aluno
na escola.

Ha uma infinidade de possibilidades de utilizacdo do computador no AEE,
dependendo apenas da iniciativa criativa do professor-pesquisador-gestor do
processo de ensino-aprendizagem. E quando falamos em computador, ndo nos
referimos unicamente aos PCs, mas também aos notebooks, netbooks, tablets etc.
Além disso, existem os recursos da Tecnologia Assistiva (softwares, hardwares e
outros dispositivos) que permitem o acesso das pessoas com deficiéncia ao

computador, promovendo o seu desenvolvimento intelectual, cultural e social.

3.1 O COMPUTADOR E A TECNOLOGIA ASSISTIVA (TA)

A Tecnologia Assistiva € uma éarea do conhecimento, de caracteristica
interdisciplinar, que engloba produtos, recursos, metodologias, estratégias, praticas
e servicos que objetivam promover a funcionalidade, relacionada a atividade e
participacdo, de pessoas com deficiéncia, incapacidades ou mobilidade reduzida,

visando sua autonomia, independéncia, qualidade de vida e inclusao social.
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A Tecnologia Assistiva no contexto da escola visa, portanto, garantir uma
melhora na autonomia, comunicagdo, mobilidade, interacdo e aprendizagem do
aluno com deficiéncia, TGD ou limitagbes diversas.

Ha outras formas de TA para a utilizacdo de computadores, como adaptacdes
fisicas ou orteses e adaptacdes de hardware, mas que fogem ao escopo deste texto.

No fim, o objetivo geral & contribuir para o pleno desenvolvimento de
habilidades e potencialidades dos alunos atendidos no AEE, utilizando para isso o
computador como instrumento de ensino, como ferramenta de investigacdo e como

tecnologia assistiva.
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4. AFORMACAO DE PROFESSORES PARA A REALIDADE ATUAL

Ha ja algum tempo que os professores se aperceberam que nao podem
continuar a ser meros transmissores de conhecimentos. Numa época em que ha um
constante desenvolvimento tecnolégico e dos conhecimentos a todos 0s niveis, em
gue se repensa o papel da Escola e dos professores, importa que estes se
conscientizem do carater temporario dos conhecimentos possuidos e da
necessidade de uma constante atualizacdo. O computador vem, entéo facilitar-lhes
0S meios para tal.

E necessario e urgente e que os professores, especialmente os da Educacio
Especial, trabalhnem nos mais diversos graus de ensino na utilizagcdo educativa dos
computadores.

E de realcar que a maior parte dos professores nao iniciados na utilizacéo de
computadores no ensino, pensa que é fundamental saber programar para poder
utilizar adequadamente um computador. Nao é possivel um professor ainda que com
muita experiéncia desenvolver a maior parte dos programas que necessita uma vez
gue estes sao muito complexos e diversificados e requerem muito trabalho.

S6 a prética permite o aperfeicoamento das técnicas e dos processos
envolvidos. N&o basta dispor de computadores e bons programas para utilizar com
sucesso 0os computadores no ensino; ha também necessidade de criar espacos
especificos para as diferentes disciplinas o que possibilitara utilizar sistematicamente
o computador sem ter de ser transportado para a sala. A formacéo de professores é
igualmente aceite como a chave do sucesso de qualquer inovacdo educacional. A
gualidade da formacédo dos professores é fator que mais determina a qualidade da
sua pratica educativa. A utilizacdo continua permite a formacdo dos conceitos e
ideias pedagogicas sobre a sua utilizacdo. Nao h& pratica educativa sem o "saber
fazer".

A utilizacdo do computador serd tanto mais eficaz quanto mais
frequentemente utilizar o computador como ferramenta do trabalho pessoal
(processamento de texto, base de dados, etc.). H4 educadores que defendem que
os curriculos devem ser alterados de modo a que nessas diferentes disciplinas se

faga o uso do computador.
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A tecnologia pode ter um papel importante na transformacdo dos métodos e
dos curriculos escolares. O computador pode constituir um agente de mudanca na
escola tradicional; os alunos sao estimulados a participar ativamente na construgao
do seu conhecimento e a ter um papel decisivo na evolucéo das atividades.

A Historia da Educacdo mostra-nos que a escola demora um consideravel
periodo de tempo a adaptar-se as novas condigBes provocadas pelos saltos
tecnologicos. Um dos componentes fundamentais da cultura atual é a cultura —
cientifico-tecnologica. A escola devera tornar-se sensivel ao ritmo da evolucao social
e tecnoldgica.

E necessario uma formacdo de professores encarada como formacéo
permanente e contemplar varios niveis de envolvimento e varios tipos de funcdes
relativamente a utilizacdo educacional da informatica (professores-utilizadores,
animadores e orientadores-formadores).

Deve-se ter presente que em matéria de formacao o problema nao se reduz a
simples falta de conhecimentos de informatica dos professores.

O computador pode ser um precioso instrumento educativo nas maos de
professores imaginativos e entusiastas. E uma ferramenta de trabalho essencial para
o desenvolvimento dos mais variados projetos e atividades por parte dos alunos.

O uso dos computadores pode ajudar os professores a passarem de uma
concepcdo magistrocéntrica da Educacdo em que o professor é o centro da
atividade escolar e os alunos o centro da passividade, para uma concepcao
puerocéntrica que desloca do professor para o aluno o fulcro da atividade escolar,
reduzindo a passividade dos alunos. Teremos entdo uma escola ativa, com a
individualizagdo da Educagdo, com uma constante atividade durante o ato de
aprendizagem, com a descoberta pessoal do saber a partir da realidade.

Os professores podem com os varios tipos de software de que vao dispondo
colocar os alunos em situacdes de aprendizagem com todos os elementos da
realidade e que lhes vao permitir através da analise descobrir e estabelecer relacdes.
A educacdo pode passar a ser vista na perspectiva de uma acado ou influéncia de
natureza afetiva, exercida intencionalmente por uma personalidade adulta, sobre
personalidades em fases de maior estruturagdo e desenvolvimento. O uso do

software pode libertar o professor de determinadas tarefas, algumas delas bastante
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rotineiras. O professor tera entdo oportunidade de consagrar mais tempo a
observacéo psicopedagogica do aluno, dando lugar a intervencdo direta junto de
cada aluno no momento oportuno. Teremos oportunidade de criar auténticas
relacbes humanas entre professores e alunos.

A formacdo dos professores no que respeita as novas tecnologias da
informacdo deve ter como preocupacdo ndo s6 a formacdo inicial bem como a
formacao continua que pode ser ministrada quer a tempo inteiro.

Todos com maior ou menor intensidade temos consciéncia de que estamos a
viver um periodo de profundas mudancas ndo s6 na area produtiva, como na
atividade profissional e ainda na proépria cultura. Estas mudancas vao originar uma
nova sociedade e uma nova sociedade vai precisar de um novo tipo de Escola para
cumprir novos objetivos educacionais. O computador tem tido um papel importante
no sentido desta necessidade e pode prestar uma ajuda significativa a escola para a
transformacao que surgem.

A utilizacdo do computador nas praticas educativas exige investimento no
desenvolvimento profissional do professor, para que ele possa ser um pesquisador
da ferramenta e atuar como um mediador, atualizado, criativo, na concretizacdo do
projeto pedagoégico pretendido.

A formacdo de professores capazes de utilizar o computador como uma
ferramenta nas praticas educativas, portanto, exige a capacitacdo técnica e uma
prética reflexiva. Os cursos de treinamento preparam tecnicamente os professores, o
gue ndo deixa de ser importante, mas ndo € o suficiente. O professor precisa se
capacitar para entender por que e como integrar o computador em sua pratica
educativa, atendendo aos objetivos pedagogicos e as necessidades de seus alunos.
Para isto é essencial o processo de reflexdo da prépria pratica. A participacdo em
CUrsos e congressos, estudos especificos através de pesquisas na internet e leitura
de livros e/ou trabalhos académicos também podem favorecer o processo de
reflexdo da pratica pedagogica, bem como a capacitacao técnica dos professores.

Por fim, é possivel confirmar que, nas escolas em que o professor da classe é
o responsavel pelas aulas de informatica, evidencia-se seu papel como mediador da
interacdo aluno-computador, favorecendo a autonomia dos alunos no processo de

construcéo do conhecimento
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Para o desenvolvimento deste estudo, partimos da premissa que 0 uso de
computadores ndo garante, por si s6, uma melhor qualidade do ensino. Pelo
contrario, pode contribuir para dissimular problemas no processo ensino-
aprendizagem sob uma aparente roupagem de “modernizagdo”. O computador pode
se constituir em importante ferramenta na escola se houver uma formacao adequada
dos professores para seu uso, uma formac¢do que associe o dominio dos recursos
tecnoldgicos a uma analise critica das suas implicacdes na Educacdo e na cultura,
de modo a constituir professores que: Examinam, esbocam hipdteses e tentam
resolver os dilemas envolvidos em suas praticas de aula; Estdo alertas a respeito
das questdes e assumem os valores que levam/carregam para seu ensino; Estao
atentos para o contexto institucional e cultural no qual ensinam; Tomam parte do
desenvolvimento curricular e se envolvem efetivamente para a sua mudanca;
Assumem a responsabilidade por seu desenvolvimento profissional; Procuram
trabalhar em grupo, pois é nesse espa¢co que vao se fortalecer para desenvolver

seus trabalhos".
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5. PAPEL DOS JOGOS DIGITAIS NA EDUCACAO

A tecnologia estd muito presente na rotina das pessoas. No caso das criancas,
iISSo se torna ainda mais evidente.

As instituicdes de ensino ndo podem ignorar os habitos dos alunos, caso
gueiram ser atraentes e promover um aprendizado de alto nivel. Ndo seguir as
principais tendéncias do momento € um erro grave e que deve ser evitado ao

mMaximo.
5.1 BENEFICIOS DOS JOGOS DIGITAIS NA EDUCAC}AO

Ha varias vantagens que 0s games proporcionam as criancgas:
Aumento do engajamento

A medida que a escola se aproxima da rotina das criancas, maiores s&o as
chances de elas interagirem com o que esta sendo abordado pelo professor. Os
jogos digitais na educacdo proporcionam um maior envolvimento com o conteudo
das disciplinas, porque possibilitam uma maior identificacdo do aluno com o que esta
sendo ensinado. Se essa tendéncia for devidamente explorada pelo colégio,
estudantes e pais ficardo mais engajados com a proposta pedagdgica, o que

contribuira para manter a harmonia entre escola, estudante e familia.

Retencédo da informag&do com mais facilidade

Ao tornar o aprendizado mais proximo do dia a dia do aluno, a escola oferece
um ensino que favorece a retencdo do conhecimento com mais praticidade e
rapidez .Isso acontece porque a crianga visualiza o que esta sendo abordado com
clareza.

Esse fator faz com que os jogos digitais na educacdo sejam importantes para
0 conteludo em sala de aula ser apresentado de maneira atraente. Hoje, é vital que
as escolas usem a tecnologia para aperfeicoar a apresentacdo dos contetdos. Do
contrario, terdo mais dificuldades de promover a retencdo do conhecimento pelos

alunos.


https://escolasdisruptivas.com.br/sem-categoria/pesquisa-de-satisfacao-nas-escolas/
https://escolasdisruptivas.com.br/metodologias-inovadoras/metodologias-ativas-de-aprendizagem/
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Estimulo ao raciocinio logico

Os games apresentam desafios que estimulam bastante os alunos a resolver
problemas. Em outras palavras, fazem com que as criangas tenham mais vontade de
raciocinar para encontrar a melhor resposta a uma demanda.

Usar a légica para a resolucdo de uma tarefa € um bom caminho para o aluno
pensar de forma mais organizada. Isso ndo contribui apenas para o desenvolvimento

intelectual, mas também para o crescimento pessoal.

O motivo é que a crianca passa a verificar como € valido ter organizacdo ao
fazer qualquer atividade, como se preparar para ir ao colégio, respeitar as regras do

condominio, obedecer aos pais etc.

Tomada de decisdes mais rapidas

Dependendo do game utilizado, o aluno € estimulado a optar por uma acao
em poucos segundos. Dessa forma, ele percebe que é fundamental, em alguns
momentos, tomar decisdes rapidas para resolver uma situacdo relativamente
complicada. Ao adotar esse habito, a crianca terd mais condi¢cfes de decidir o que
deve fazer em poucos segundos com maior autonomia. Fazer com que O0S
estudantes tenham essa conduta € uma das grandes contribui¢cdes dos jogos digitais
na educacéao.

Pensar de forma logica e rapida € uma alternativa interessante para reforcar o
autoconhecimento e a autoconfianca. Essas duas caracteristicas séo
imprescindiveis para os alunos estarem mais motivados a adquirir conhecimento e a

vivenciar novas experiéncias.

Fortalecimento do trabalho em equipe


https://escolasdisruptivas.com.br/steam/gamificacao-na-aprendizagem/
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Promover o trabalho em equipe também €& um dos beneficios dos jogos
digitais na educacgdo. Alguns games podem envolver duas ou mais equipes para
vencer um determinado desafio.

Essa iniciativa promove o didlogo e a interacdo entre os alunos, que precisam
pensar juntos nas estratégias para vencer os rivais. Outro ponto positivo € aumentar
a sociabilidade porque as criangas passam a conversar mais com 0s colegas de
classe por causa dos jogos.

Se a competicdo for promovida de maneira saudavel, alunos e professores
saem ganhando. Afinal, a medida torna o aprendizado mais atraente e propicia as

criancas uma melhor compreenséao do conteudo.

Priorizacéo da interdisciplinaridade

O aprendizado se torna mais rico com os jogos digitais na educacéo, porque é
possivel trabalhar melhor com a interdisciplinaridade em sala de aula. Ou seja, 0s
games propiciam aos alunos a chance de testar conhecimentos em mais de uma
area.

Por exemplo, um jogo pode exigir do estudante, de acordo com as tarefas,
fazer contas simples e resolver palavras-cruzadas que exigem um entendimento de
aspectos marcantes da natureza (clima, fauna, flora etc.).

Ao apresentar essa diversidade de conteidos nos games, a escola promove
um ensino interdisciplinar e mostra como o conhecimento pode ser Gtil para o dia a
dia dos alunos. Essa postura é fundamental para engajar e motivar as criancgas.

Usar a tecnologia como ferramenta de ensino € muito simples. Hoje, ha varias
opc¢Oes para aperfeicoar o ensino.

As propostas educacionais pautadas em inovacdo e metodologias ativas sao
abordagens que estardo cada vez mais presentes em sala de aula. Por isso nao
sera mais estranho ouvir falar, ou ver, acbes pedagodgicas apoiadas em jogos digitais,
principalmente aqueles que demandam o uso de consoles.

Com grande capacidade imersiva, os games deixaram de fazer parte apenas
do lazer e se apresentam como uma estratégia de aprendizado voltada para
desenvolver habilidades e capacidades nos alunos para além do conhecimento

técnico.


https://escolasdisruptivas.com.br/escolas-do-seculo-xxi/bncc-na-educacao-infantil/
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Nos ultimos 10 anos, os jogos digitais educacionais comecaram a ser
assimilados pelas escolas. Dessa forma, games focados principalmente na
educacéo Infantil e Fundamental | puderam ser aproveitados por professores para,
além de oferecer entretenimento, iniciar discussdes mais aprofundadas relacionadas
ao curriculo escolar.

Grande parte dos jogos digitais se apresentam na funcdo de multiplayers,
possibilitando a construcdo da sociabilidade, trabalho em grupo, lideranca e
comunicacdo. A gamificacdo, por exemplo, aplica dindmicas, mecanicas e
componentes dos jogos para aumentar a motivacao e o engajamento das pessoas,
reproduzindo os mesmos beneficios alcangados dentro dos jogos.

Nesse tipo de metodologia, o professor elabora programas de recompensas
para os alunos mais dedicados nas propostas, envolvendo diferentes categorias de
premiacdo, que podem ser medalhas, pontos, avatares entre outras, e incentivando

os demais a também buscarem por suas gratificacées.

De uma maneira geral, continua o professor, os jogos trabalham também o
raciocinio légico, narrativa, competitividade, reflexo, pensamento computacional,
estratégia, ludicidade e atributos. O uso de games em sala de aula pode mobilizar
para um determinado conhecimento ou habilidade, uma vez que possui regras,
narrativas e estratégias.

Partindo para o desenvolvimento de jogos digitais, ou game design, o0 objetivo
do educador pode ser o desenvolvimento de competéncias e habilidades
relacionadas a elaboracdo de jogos. Entre elas estdo a interdisciplinaridade,
administracdo de empresas, programacao, criacdo e gestado de projetos.

Ademais da interatividade, o foco educacional sempre se volta para uma
intencdo pedagdgica. O jogo ndo deve ser considerado como um passatempo, mas

empregado nos objetivos de aprendizagem e de desenvolvimento de competéncias.
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6 DIRETRIZES
O CONGRESSO NACIONAL decreta:

Art. 1° Fica instituida a Politica de Inovacdo Educacdo Conectada, em
consonancia com a estratégia 7.15 do Plano Nacional de Educacao, aprovado pela
Lei n°® 13.005, de 25 de junho de 2014, com o objetivo de apoiar a universalizacao
do acesso a internet em alta velocidade e fomentar o uso pedagoégico de tecnologias
digitais na educacdo basica.

Art. 2° A Politica de Inovacdo Educacdo Conectada visa a conjugar esforcos
entre 6rgaos e entidades da Unido, dos Estados, do Distrito Federal, dos Municipios,
escolas, setor empresarial e sociedade civil para assegurar as condi¢des
necessarias para a insercao da tecnologia como ferramenta pedagodgica de uso
cotidiano nas escolas publicas de educacéao basica.

Paragrafo unico. A Politica de Inovacdo Educacdo Conectada sera executada em
articulacdo com outros programas apoiados técnica ou financeiramente pelo
Governo federal destinados a inovacdo e a tecnologia na educacao. Art. 3° Sdo
principios da Politica de Inovacdo Educacédo Conectada: | - equidade das condicdes
entre as escolas publicas da educacao basica para uso pedagdgico da tecnologia; Il
- promocdo do acesso a inovacao e a tecnologia em escolas situadas em regides de
maior vulnerabilidade socioecondmica e baixo desempenho em indicadores
educacionais; lll - colaboracdo entre os entes federativos; IV - autonomia dos
professores quanto a adoc¢do da tecnologia para a educacdo; V - estimulo ao
protagonismo do aluno; VI - acesso a internet com qualidade e velocidade
compativeis com as necessidades de uso pedagogico dos professores e dos alunos;
VII - amplo acesso aos recursos educacionais digitais de qualidade; e VIII - incentivo
a formacdo dos professores e gestores em praticas pedagdgicas com tecnologia e
para uso de tecnologia. Art. 4° A Politica de Inovacdo Educacdo Conectada contara
com as seguintes acdes, nos termos a serem definidos em regulamento: | - apoio
técnico as escolas e as redes de educacdo basica para a elaboracdo de
diagndsticos e planos locais para a inclusédo da inovagéo e da tecnologia na pratica
pedagogica das escolas; Il - apoio técnico, financeiro ou ambos as escolas e as

redes de educacao basica para: a) contratacdo de servico de acesso a internet; b)
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implantacédo de infraestrutura para distribuicdo do sinal da internet nas escolas; c)
aquisicdo ou contratacdo de dispositivos eletronicos; e d) aquisicdo de recursos
educacionais digitais ou suas licencas; Il - oferta de cursos de formacdo de
professores para o uso da tecnologia em sala de aula; IV - oferta de cursos de
formacéao de articuladores para apoiar a implementacao da Politica;

V - publicacdo de: a) parametros para a contratacdo do servi¢co de acesso a internet;
b) referenciais técnicos sobre a infraestrutura interna para distribuicdo do sinal de
internet nas escolas; c) parametros sobre dispositivos eletrdnicos para o uso da
internet, a fim de permitir diferentes tipos de uso pedagdgico da tecnologia; e d)
referenciais para o uso pedagdgico da tecnologia; VI - disponibilizacdo de materiais
pedagdgicos digitais gratuitos, por meio de plataforma eletrénica oficial; e VII -
fomento ao desenvolvimento e a disseminacdo de recursos didaticos digitais,
preferencialmente em formato aberto. Art. 5° A Politica de Inovacdo Educacéo
Conectada sera implementada a partir da adesdo das redes e das escolas de
educacdo bésica, nos termos a serem definidos em regulamento. Art. 6° As redes de
educacdo basica que tenham iniciativas proprias de conectividade, inovacdo e
tecnologia nas escolas poderédo aderir a Politica de Inova¢do Educacdo Conectada
em carater complementar as acdes que desenvolvam. Art. 7° As redes de educacgéo
basica que optarem por aderir a Politica de Inovacdo Educacdo Conectada deverao
adequar-se a proposta de monitoramento da Politica em todas as suas dimensdes.
Art. 8° A Politica de Inovacédo Educacdo Conectada contara com o Comité Consultivo,
composto por 6rgados e entidades da administracéo publica federal e representantes
da sociedade civil, destinado a acompanhar e propor aprimoramentos a sua
implementacdo, além de outras funcdes que lhe sejam atribuidas, nos termos a
serem definidos em regulamento. Art. 9° A Politica de Inovacédo Educacéo Conectada
€ complementar em relacdo a outras politicas nacionais, estaduais, distritais ou
municipais de expansdo do acesso a internet e uso de tecnologia em escolas, e ndo
implica seu encerramento ou sua substituicdo. Art. 10. Para a execucao da Politica
de Inovacdo Educacdo Conectada, poderdo ser firmados convénios, termos de
compromisso, acordos de cooperacgao, termos de execucao descentralizada, ajustes
ou outros instrumentos congéneres com Orgaos e entidades da administracao

publica federal, estadual, distrital e municipal e com entidades privadas. Art. 11. O
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apoio financeiro de que trata o inciso Il do caput do art. 4°, nos termos a ser definido
em regulamento, poderd ocorrer por meio do repasse de recursos: | - para 0s
Estados, o Distrito Federal e os Municipios, nos termos da Lei n° 12.695, de 25 de
julho de 2012; e Il - para as escolas, nos termos da Lei n° 11.947, de 16 de junho de
2009. Art. 12. A Politica de Inovacdo Educacdo Conectada sera custeada por: | -
dotagBes orcamentarias da Unido consignadas anualmente aos 0rgdos e as
entidades envolvidos na Politica, observados os limites de movimentag&do, empenho
e pagamento fixados anualmente; e Il - outras fontes de recursos, provenientes de
entidades publicas e privadas. Art. 13. Esta Lei entra em vigor na data de sua

publicacéo.

7 PANDEMIA

No inicio de 2020 iniciou uma pandemia que se espalhou para o mundo inteiro
de uma doenca chamada de novo corona virus, levando a populacéo ao isolamento
social para conter a contaminacdo em massa das pessoas. Devido ao isolamento,
varios setores foram afetados inclusive o educacional.

No Brasil, em marco de 2020 as redes de ensino publicas e privadas
suspenderam temporariamente as aulas, em combate a pandemia do novo corona
virus chamado de COVID-19.

Neste sentido, e com o intuito de manter as atividades educacionais durante o
periodo de isolamento social, muitas instituicdes adotaram o ensino remoto, no qual
os educadores tiveram que adaptar seus conteudos para o formato online. Essas
atividades online direcionadas aos alunos, apesar de todos os seus desafios e
entraves, Sao cruciais para minimizar os prejuizos do periodo na auséncia das aulas
presenciais.

A davida de professores, especialistas e sociedade € como fazer isso pois,
nenhum sistema estava preparado para uma pandemia de tamanha proporcédo que
assolou o mundo no inicio do ano de 2020, o que levou uma paralisacdo mundial.
Assim, as solucbes de ensino remoto através da utilizacdo da tecnologia digital séo
extremamente importantes para enfrentar as demandas emergenciais, mas alertou

seus efeitos limitados.
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Nesse sentido, as adaptacées ao mundo digital ocorreram nas redes publicas
e nas redes particulares de ensino, através da utilizacdo de aplicativos de
videoconferéncia, redes sociais e até mesmo a adaptacdo para a modalidade de
Educacdo a Distancia (EAD) através da criacdo de ambientes virtuais de
aprendizagem (AVA). Reaprender a ensinar e reaprender a aprender sédo os desafios
em meio ao isolamento social na educacéo de nosso pais.

E importante afirmar que os desafios sdo imensos, dentre eles, podemos
destacar que as ferramentas remotas precisam ter parametros de qualidade, para
gue tenham maior eficacia, e que as desigualdades de acesso as tecnologias, sao
enormes, haja vista que nem todas as criangcas tém computador ou tablet
conectados a internet. Contudo, o ensino remoto ainda € a melhor saida para
minimizar o atraso no retorno as aulas presenciais.

Neste processo, muitos educadores adaptaram suas aulas para recursos que
pudessem ser utilizados em meios digitais e neste aspecto melhor se familiarizarem
com a tecnologia para conseguir dar aulas a distancia através do ensino remoto.

Observamos no desenrolar dos acontecimentos, uma parceria entre escola e
familia, que mesmo diante das dificuldades de acesso, os pais nao ficaram parados
e colaboraram para que as criancas pudessem participar das atividades. Os
métodos de comunicacdo e acompanhamento séo realizados através de aplicativos
de comunicacdo, aplicativos de videoconferéncia, fotos das atividades, envio de
atividades. Muitos professores estdo trabalhando a mais para planejar suas aulas
em formatos digitais e adotar metodologias ativas.

As familias também tiveram que se adaptar a nova realidade, além de cuidar
da casa, trabalho remoto (Home office), precisam acompanhar e auxiliar nas
atividades prescritas pelos educadores. Algumas familias estdo tendo dificuldades
para acompanhar seus filhos pois muitos continuam trabalhando e ndo tem
experiéncia em ensinar. Vale salientar que alguns alunos ndo possuem acesso a
internet ou acesso a TV e nao estdao acompanhando as aulas.

O interessante é que muitas familias estdo acompanhando os filhos, neste
momento de pandemia, tem nas maos a possibilidade de compreender a

importancia do seu papel na educacéo destes, e ainda de valorizar o professor que
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nao mede esforcos no sentido de colaborar de forma incisiva, para que as criancas
sejam motivadas a ndo desistirem dos estudos, apesar de todas as dificuldades.

E importante colocar que o ensino nunca mais voltara a ser o que era antes.
Abre precedentes para novas formas de aprender e reaprender, nos libertamos das
paredes da sala de aula e descobrimos um mundo de oportunidades nas maos de
criancas, jovens e adultos. Os professores vivenciaram novas formas de ensinar,
novas ferramentas de avaliacdo e os estudantes entenderam que precisam de

organizacao, dedicacao e planejamento para aprender no mundo digital.

7.1 PANDEMIA E ISOLAMENTO SOCIAL

Isolamento social é o ato de separar um individuo ou um grupo, do convivio
com o restante da sociedade. Esse isolamento pode ser voluntario ou forcado. No
caso do Isolamento social que iniciou em margo de 2020 no mundo, aconteceu por
forca de uma Pandemia, ou seja, foi forcado, involuntario, por conta de uma
emergéncia em saude, decorréncia de contagios alarmante por virus.

A pandemia, denominacdo que se caracteriza quando ha um aumento
elevado de numero de casos de uma determinada doenca, acima do esperado em
uma regido e extrapola para outros lugares do pais e ainda se estende por diversas
regides do planeta. Nesse caso, torna-se o pior dos cenarios e 0 governo tem a

obrigacao de sugerir e até impor o isolamento social.

8 TECNOLOGIA E EDUCACAO

O avanco das tecnologias digitais de informagao possibilitou a criagdo de
ferramentas que podem ser utilizadas pelos professores em sala de aula, o que
permite maior disponibilidade de informagéo e recursos para o educando, tornando o

processo educativo mais dindmico, eficiente e inovador.
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Nesse sentido, o uso das ferramentas tecnoldgicas na educacdo deve ser
vista sob a oética de uma nova metodologia de ensino, possibilitando a interacédo
digital dos educandos com os conteudos, isto é, o aluno passa a interagir com
diversas ferramentas que o possibilitam a utilizar os seus esquemas mentais a partir
do uso racional e mediado da informacao.

No entanto, muitos professores ainda veem a tecnologia em sala de aula
como mais uma ferramenta de ensino onde por muitas vezes, aplicam a mesma
metodologia tradicional de ensino o que pode significar um retrocesso diante dos
avancos tecnologicos no qual vivemos.

A utilizagcdo das tecnologias embasadas em metodologias ativas pode
favorecer o processo de ensino e aprendizagem de forma mais eficaz e autbnoma,
com foco no desenvolvimento humano em todas as suas vertentes e voltadas
principalmente para a realidade na qual vivenciamos.

A maioria dos professores imigrantes digitais que se inseriram no mundo da
tecnologia, tém uma forma de ensinar que nem sempre estd em sintonia com o
modo como 0s nativos aprendem melhor, ou, pelo menos, que lhes desperta maior
interesse.

As metodologias utilizadas em sala de aula foram adaptadas para utilizagéo
das tecnologias de forma ativa, assim como a curadoria de recursos midiaticos que
pudessem ser inseridos em suas aulas que fossem de facil entendimento para os
educandos assim como a linguagem utilizada para a comunicacao a distancia.

A readaptacédo da realidade da sala de aula fisica para a sala de aula virtual
trouxe mudancas para além da linguagem, mas como a forma de se relacionar
mudou em vista da qual normalmente era utilizada. Estudantes e professores
tornam-se desincorporados nas escolas virtuais. Suas presencas precisam ser
recuperadas por meio de novas linguagens, que os representem e os identifiquem
para todos os demais.

Além da utilizagéo de diferentes recursos, muitos professores confrontaram-
se com a dificuldade de acesso, por parte de muitas familias onde ndo possuiam
uma alternativa a ndo ser um telefone com o aplicativo de mensagens instantaneas.

A curadoria de recursos realizadas por educadores no qual, os professores e alunos
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possam em conjunto trocar informacdes de forma proveitosa, € essencial para que o
processo possa acontecer.

A criatividade dos professores em se adaptar a nova realidade é indescritivel
no que se trata da criacdo de recursos midiaticos: Criacdo de video aulas para que
os alunos possam acessar de forma assincrona além das aulas através de
videoconferéncia para a execuc¢do de atividades sincronas como em sala de aula.

Uma revolugédo educacional sobre o quanto a tecnologia tem se mostrado
eficiente e 0 quanto as pessoas precisam estar aptas a esse avanco tecnoldgico.

N&o se trata aqui de utilizar as tecnologias a qualquer custo, mas sim de
acompanhar consciente e deliberadamente uma mudanca de civilizacdo que
guestiona profundamente as formas institucionais, as mentalidades e a cultura dos
sistemas educacionais tradicionais e, sobretudo, os papéis de professor e de aluno.

Professores que tinham pouco ou nenhum contato com tecnologia precisaram
comecar a planejar aulas mediadas por telas junto a seus coordenadores
pedagdgicos, ao mesmo tempo em que descobrem sobre o funcionamento de
ferramentas tecnologicas. Com aulas online, surgiram novos desafios que ndo eram
comuns nos encontros presenciais como problemas de conexao e engajamento dos
alunos a distancia.

A insegurancga gerada entre o corpo docente pode ser dividida em fases. A
inquietacdo dos professores com questfes mais técnicas, como, por exemplo, dar
aula online, gravar videos e como 0s alunos irdo acessar o0 material em casos em
gue nado contam tecnologia em casa, soma-se a uma preocupacdo com a
participacéo dos estudantes.

Em contrapartida muitos professores se destacaram no desenvolvimento de
suas atividades assim como se tornaram parceiros € inspiracdo para outros
educadores no desempenho e criatividade na criagdo de recursos audiovisuais

pedagdgicos no ensino remoto.
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9 EDUCACAO A DISTANCIA E ENSINO REMOTO

A educacdo € um processo histérico e transitério que sofre alteracdes no
decorrer do tempo e de acordo com o0 contexto socioecondmico, do local ao global,
sendo necessario muitas vezes adequar-se as reais necessidades do aluno e do
processo de aprendizagem. Nesse momento de pandemia onde ha um isolamento
social em que os alunos estdo impedidos de ir até a escola, a educacéo a distancia
torna-se um fator essencial nesse contexto. Assim, o fechamento das escolas de
forma inesperada, culminou em uma migracdo temporaria do estudo primario e
secundario, para o digital.

Os secretarios de educacéo e entidades da sociedade civil, articulam-se para
oferecer educacgédo a distancia para alunos de escolas publicas do Pais por meio de
celulares.

De acordo com o Ministério da Educacéo, a Educacao a distancia pode ser

considerada como,

a modalidade educacional na qual alunos e professores estdo separados
fisica ou temporalmente e por isso, faz-se necesséaria a utilizacdo de
meios e tecnologias de informag&o e comunicacdo. Essa modalidade é
regulada por uma legislacdo especifica e pode ser implantada na
educacao basica e na educacao superior. (MEC, 2018)

Neste sentido, observa-se que nesta modalidade mesmo quando professores
e alunos estdo em lugares diferentes a educagcdo acontece através dos meios de
tecnologias de informacdo e comunicacdo, o diferencial € que na educacdo a
distancia o conteudo é assincrono e autoinstrucional, com a flexibilidade do tempo,
com autonomia para o aluno estudar em qualquer horario. As videoaulas séo
gravadas e sempre ha a figura do tutor para acompanhar as atividades e tirar as
davidas dos alunos. Além de possuir uma padronizagdo no material didético,
calendario e atividades.

O Ensino remoto utilizado atualmente em carater emergencial no Brasil,
assemelha-se a EAD apenas no que se refere a uma educacdo mediada pela

tecnologia. Mas os principios seguem sendo os mesmos da educag¢éo presencial.
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Nas aulas remotas as aulas sdo em tempo real e no mesmo horario que as
presenciais, com as mesmas disciplinas a interacdo € diaria com o professor,
calendério proprio de acordo com o plano de ensino adaptado para a situagédo
emergencial.

Ter em mente 0o momento de estresse ao qual os professores estdo
submetidos, por serem demandados a exercer uma fungdo para a qual ndo tém
preparo, e 0 seu papel em apoiar e manter o engajamento dos alunos sao pontos
fundamentais para a educacdo, sem necessariamente cobrar muito do desempenho

académico nesse momento.

9.1 FALTA DE CONDICOES BASICAS PARA O ENSINO A DISTANCIA

A pandemia do coronavirus afetou diversos aspectos da nossa vida e setores
da economia foram prejudicados. Atualmente, inUmeras pessoas contam com 0
auxilio da internet residencial para conseguir cumprir seus Compromissos.

Dessa forma, elas podem continuar a se comunicar com familiares, trabalhar
e estudar, entre diversas outras possibilidades. Porém, é possivel constatar que
essa nao € a realidade de grande parte dos brasileiros, que ndo tem acesso
adequado ao ensino a distancia.

Desde o inicio da pandemia, quando as aulas foram suspensas, pais e
educadores manifestaram sua preocupacdo em relacdo a continuidade do ensino
para criangcas em idade escolar.

Séo diversos os problemas enfrentados para proporcionar com qualidade um
ensino a distancia. Questdes relacionadas a condi¢cdes precarias de saneamento
basico, formacdo deficitaria dos professores, falta de familiaridade destes com as
plataformas digitais e falta de local adequado para os alunos estudarem afetam o
aproveitamento das aulas em EAD.

Do mesmo modo, as barreiras tecnologicas, associadas aos outros fatores,

podem levar a defasagem de conteido e aumento nos indices de evasdo escolar.
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Além disso, problemas habitacionais, como uma grande quantidade de pessoas
dividindo o mesmo cémodo, impedem que o aluno tenha condi¢cbes adequadas para
obter bom aproveitamento em aula.

Nessa linha, a continuidade do ano letivo durante a pandemia tem sido um
desafio mundial. Seja como for, em diversos lugares do mundo a disparidade do
acesso digital ameaca estudantes com a possibilidade da perda do ano letivo.

Nesse sentido, algumas medidas urgentes precisam ser tomadas para a
difusdo do ensino a distancia no Brasil e no mundo. Criar experiéncias de
aprendizagem que mantenham o engajamento do aluno, sanar problemas
estruturais e defasagens de infraestrutura permitem uma experiéncia adequada ao
aluno. Essas medidas, associadas ao maior preparo e autonomia dos professores
podera evitar que os alunos, que anteriormente ja enfrentavam dificuldades, tenham

seus futuros ainda mais prejudicados.

9.2 EVASAO ESCOLAR NA EAD
Evaséo escolar € um problema sério para a educacgao do Brasil em

geral, mas para o EAD ela parece ser ainda mais impactante.
O termo evasdo € considerado quando o aluno abandona completamente o

curso sem o completar, independente se chegou ou néo a cursar alguma aula.

9.3 Principais motivos para evasao na EAD

O Ensino a distancia ainda é relativamente novo no Brasil, entdo, a taxa de
evasao € um pouco maior do que no ensino presencial. Porém, com o avancgo
tecnolégico e o maior investimento que vem sendo feito no EAD, é possivel adotar
técnicas que podem minimizar o abandono de cursos EAD por parte dos alunos.
Veja alguns dos principais motivos que fazem com que os estudantes abandonem os

cursos online e saiba como evita-los.
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N&o atendimento de expectativas

Um dos grandes fatores para evasdo na EAD é o ndo atendimento de
expectativas por parte do curso. Caso ele perceba que a expectativa ndo condiz com
a realidade ao longo das aulas, h4 uma chance muito grande de abandono.
Sobretudo pelo curso ser a distancia e, em geral, ser mais barato que um presencial,

a chance de abandono é ainda maior.
Como evitar?

O primeiro passo para evitar a evasao no EAD por motivo de ndo atendimento
de expectativas é ter uma comunicacao bastante clara e sincera com os alunos no
momento da atracdo. Infelizmente, ainda hoje, muitos negécios prometem muito mas,
na pratica, ndo cumprem e ndo entregam o prometido. O consumidor hoje,
sobretudo quem esta buscando uma formacao, ja € muito mais exigente e atento
aos detalhes. De nada adianta, entdo, atrair muitos alunos e vender um grande
volume de cursos se nem a metade deles ir4 concluir.

Entéo, para evitar essa questao, € sempre bom ter uma comunicacao clara do
gue O curso sera, quais conteudos serdo abordados, como ele ira funcionar, como
sera a interacdo entre alunos e professores, quais serdo 0os métodos de avaliacao,

pagamento e muito mais.

Além de uma comunicacdo clara, uma vez que o0 aluno se matricula, é
essencial que sua instituicio entregue exatamente o que se propds. E essencial
cumprir sempre com o conteudo programatico do curso e todas as metodologias

prometidas.
Falta de apoio e interacao institucional

Outro fator que pode impulsionar a evasdao na EAD é a falta de apoio
institucional e de interacdo entre aluno, professores e instituicdo de ensino. Um
curso EAD possui uma dindmica bastante diferente de um curso presencial e é
preciso atentar-se para esses detalhes. A falta de interacao entre aluno e professor
ainda é um fator que afasta muitas pessoas do ensino a distancia, afinal, estamos
muito acostumados com um mediador no nosso aprendizado. Além disso, o aluno se

sentir afastado da instituicdo de ensino e encontrar dificuldades para tratar de
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guestdes académicas e administrativas também pode impulsiona-lo a desistir do

curso.
Como evitar?

Uma das melhores maneiras de suprir a falta de interacdo entre alunos e
professores no EAD é investindo em videoaulas. As aulas por meio de videos sao
mais proximas e levam uma experiéncia bastante proxima das aulas presenciais.
Videoaulas s&o mais atrativas e facilitam o entendimento.

Além disso, é extremamente importante manter um canal de comunicagao
simples com os alunos, seja entre professores para tirar duvidas e resolver
exercicios ou entre a instituicdo de ensino para lidar com questdes administrativas
mais praticas.

Além de contribuir para a diminuicdo da evasdo na EAD, esse tipo de

interacdo ainda intensifica o aprendizado e a retencéo de conteudo.

Falta de conexdo com 0 curso

Quem procura um curso a distancia esta em busca de algumas caracteristicas
especificas em seu processo de aprendizado. Inovacao, flexibilidade e comodidade
sdo algumas delas. Porém, muitas vezes, cursos online acabam tentando
implementar metodologias semelhantes as aplicadas em salas de aula presenciais,
e isso pode gerar uma certa frustracdo para os alunos.

E importante, entdo, entender que um curso online exige um planejamento
especifico para a modalidade a distancia, afinal, € preciso conectar com as
preferéncias e expectativas metodoldgicas desses alunos.

Como evitar?

Para colocar um curso online no ar, é preciso muito entendimento do que € o
EAD, quais sdo as melhores praticas e qual o publico dessa modalidade, assim, &
possivel criar um ambiente agradavel de aprendizado que englobe todas as
caracteristicas atrativas de um curso a distancia.

Evitar aplicar os mesmos métodos utilizados em uma sala de aula presencial,
como aulas no mesmo formato e duracdo, prazos muito rigidos de avaliacoes,

ensino focado muito no professor e outras praticas do ensino tradicional.
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Dificuldade com plataformas

A maioria das instituicdes EAD esta lidando com um publico que ndo crescer
com tantos avangos tecnoldgicos e, por isso, ndo tem tanta facilidade para lidar com
essas plataformas quanto adolescentes, por exemplo. Um fator que pode
impulsionar a evasdo na EAD é a dificuldade para lidar com plataformas de cursos

online.

Muitas plataformas cladssicas mais antigas ndo sao nada intuitivas e podem
causar mais confusao do que facilitar o ensino. Se o aluno comeca a perder muitos
prazos ou ha dificuldade para encontrar aulas, exercicios e avaliacbes, ele
provavelmente ira ficar desanimado com o curso. Por isso, é extremamente
importante que o curso esteja localizado em uma plataforma amigavel que entregue

a melhor experiéncia possivel para esse usuario.
Como evitar?

Na hora de colocar seu curso online no ar, ou até mesmo transformar o seu
curso presencial em EAD é extremamente importante investir em uma plataforma
profissional que seja voltada exatamente para o ensino a distancia.

Uma plataforma para EAD €, basicamente, um site pensado e preparado
exatamente para cursos online. Nele, vocé encontra um ambiente amigavel e de facil
utilizacdo pelos alunos, que podem focar unicamente no aprendizado. Hoje em dia,
as melhores plataformas para cursos online sdo as que possuem tecnologia voltada
para o trabalho com videos, afinal, a presenca das videoaulas esta crescendo
exponencialmente no ensino a distancia. Entdo, considerando o perfil dos alunos
gue estudam a distancia, uma plataforma que ofereca uma excelente experiéncia do

usuario pode contribuir, € muito, para evitar a evasdo na EAD.
Outros motivos de evasédo no EAD

Existem também outros motivos que podem levar a desisténcia de um aluno da
modalidade a distancia, por exemplo:

Dificuldades financeiras: E possivel pensar, dentro de sua estratégia de

negocios, planos de bolsas e descontos para reter alunos que pensam em

interromper o curso por dificuldades financeiras.
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Baixo desempenho académico: Alguns alunos podem ter chegado até
seu curso com um histérico escolar bastante deficiente, entdo, podem ter
dificuldades académicas em diversos contetidos. E possivel, aqui, investir em
uma estratégia de materiais extra, tutorias e outras maneiras de incentivar o
aprendizado desses alunos, evitando que eles figuem desmotivados com o

Curso.

Por mais que o ensino a distancia esteja crescendo, a evasdo no EAD ainda é
um grande obstaculo para gestores e instituicdes de ensino. No Brasil, existem mais
de 1 milhdo de alunos na modalidade a distancia, porém, algumas instituicbes tém

taxa de evasao de até 50%.

10 CONSIDERAQOES FINAIS
A partir deste trabalho nota-se que € muito importante analisar novos métodos

de ensino com o uso das novas tecnologias, propondo mudancas nas praticas
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pedagdgicas, tornando as aulas mais interessantes e estimulantes para o0 processo
de ensino aprendizagem.

Pode-se observar que por meio das atividades que proporcionam 0 uso de
tecnologias, possibilitam a criatividade, a socializagcdo e a descoberta de novas
habilidades.

Tecnologia voltada para educacéo considerada isoladamente, sem pensar em
como deve ser utilizada pelo aluno, ou mesmo sem amparo do professor e da
instituicdo de ensino, ou vice-versa, torna-se uma grande vila na sala de aula. Isso
porque em vez de constituir-se como recurso metodologico para um aprendizado de
gualidade, torna-se uma forma de diversdo e entretenimento para o aluno durante as
aulas, perdendo o sentido de uso pelo professor.

A instituicdo de ensino sem os professores devidamente capacitados, ainda
gue possua infraestrutura e condicbes de implantacdo tecnolégica no ambiente
escolar, ndo ter4 bons resultados, pois os docentes ndo saberdo como utilizar
devidamente os recursos.

Da mesma forma o professor bem capacitado para o uso da tecnologia, sem o
apoio da instituicdo de ensino, também ndo tera éxito em seu trabalho, pois na
maioria das vezes, terd um ambiente precario e falta de apoio para planejamento de
metas pedagdgicas, visto que as inova¢des sdo constantes e requer investimentos.

O isolamento social causado pela pandemia do Corona Virus, trouxe diversas
mudancas principalmente ao cenario educacional a nivel mundial. Alguns fatores
gue foram colocados em pauta: a valorizacdo da profissdo do educador, a
importancia da participacdo da familia no processo educacional, a utilizacdo de
tecnologias como aliadas em sala de aula e fora dela e as iniciativas publicas para o
setor de ensino. Ficaram em evidéncia novamente nesse periodo e mostraram sua
importancia para a sociedade.

Neste sentido, € importante o entendimento de que a utilizagdo da tecnologia
como aliada continua, sem a substituicdo ao protagonismo do ensino presencial, vai
muito além de dar sequéncia ao uso de solu¢des temporarias de ensino remoto. O
uso adequado e estruturado da tecnologia na Educacéo, quando aliado ao trabalho

docente, pode impulsionar a aprendizagem dos alunos. Além disso, no mundo
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contemporaneo cada vez mais conectado exige o desenvolvimento de
conhecimentos e competéncias especificas que precisam ser trabalhados na escola.

O uso da tecnologia também pode ser central para auxiliar os docentes em
determinadas tarefas mais simples, burocraticas e operacionais, liberando mais
tempo para que possam se dedicar a tarefas de mais alta complexidade e com maior
impacto na aprendizagem dos alunos.

No Brasil, os proprios professores e os alunos vém manifestando em
pesquisas de opinido recentes a intencdo de que 0s recursos tecnolégicos facam
cada vez mais parte do cotidiano escolar. Contudo, € preciso reconhecer que 0 pais
ainda esta longe desse cenario, dado que muitas escolas enfrentam o desafio da
conectividade, ha grande heterogeneidade no acesso a recursos tecnolégicos entre
classes sociais e muitos professores ndo possuem formacao especifica para lidar
pedagogicamente com 0s recursos tecnolégicos. Assim como muitas familias
também ndo possuem acesso a conectividade e muitas vezes o0 Unico acesso que a
crianca pode ter a tecnologia é dentro do ambiente escolar. Enfrentamos um
problema de conectividade no Brasil como um todo com areas que nao sado tem
cobertura de sinal, escolas rurais ou até mesmo em area urbana.

Os desafios, sem duvida, sdo grandes. Mas, diante de um possivel novo
impulso para a utilizacdo de tecnologias na Educacdo, espera-se que essas
guestdes possam, finalmente, receber a devida atencdo do poder publico
educacional. Contudo, a crise do novo corona virus terd efeitos perenes sobre a
forma de aprender pois o devido ao isolamento social, novos hébitos e
comportamentos estdo sendo criados, tanto nas familias, quanto nas instituicdes de
ensino, que estdo revendo uma série de processos, estruturas e metodologias.
Aprendemos que lidar com a imprevisibilidade exige um trabalho em grupo muito
mais alinhado e que, mesmo distantes, podemos unir esforcos em prol de um bem
maior. Um exemplo disso € a rede de educadores que se criou, de uma mesma
disciplina e ano escolar, de diferentes lugares, unidos no mundo digital para
compartilhar atividades, experiéncias bem-sucedidas, tirar dividas e aprender uns
com os outros. Toda crise € uma oportunidade de aprendermos algo novo e a Unica

certeza € que o mundo vai ser diferente depois da pandemia. As crises ensinam aos
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gue estdo abertos ao novo. Espera-se que, depois dessa pandemia a educacao

volte melhor e mais forte e que todos esses efeitos sejam irreversiveis.

LISTA DE ABREVIATURAS E SIGLAS

EAD — Ensino a Distancia

EJA — Educacgéo de Jovens e Adultos

AEE - Atendimento Educacional Especializdo

TGD - Transtornos Global de Desenvolvimento

TA — Tecnologia Assistiva

AVA — Ambiente Virtual de aprendizagem



